AHTML és a
JavaScript

Elsé lépés az interaktiv
honlap felé

JavaScript Q

JavaScript

= A weblapokon fontosak a felhasznald reakcioi
Ezeket altalaban kilonféle, ugynevezett script
nyelvek hasznalataval kezelhetjiik.
Erre is szolgal a JavaScript programozasi nyelv.

= A JavaScript programok
eseményeket is észlelhetnek
valaszolhatnak ezekre.

m Az események teszik a JavaScripttel bovitett

weboldalainkat interaktivva
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JavaScript a weboldalon

m beillesztése a <script> tag segitségével
m <head> elemen belll
fliggvények, valtozok deklaracidja
lathaté kimenete itt ne legyen
az itt 1évé kodot meg kell hivni
m <body> elemen beliil
végrehajtas a feldolgozas soran
fliggvényeket itt is meg kell hivni
m JavaScript kdd kiilsé fajlban is elhelyezhetd
<script type=,text/javascript” src=,szkript.js">
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Események a weblapon

u Afelhasznalé megnyom egy gombot
= Egéresemények
Raviszi az egér mutatdjat egy linkre
Elviszi az egeret egy objektumrél
Kattint az egérrel valamely objektum folott
u Urlap események
beviteli mez6 kivalasztasa vagy elhagyasa
trlap elklildése
m Weblap vagy kép betéltédése
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Hasznaljuk a mult érai tablazatot

<HTML>
<BODY>
<TABLE ALIGN=center BORDER=1>
<TR style="background #00FF00; text-
align: center'>

<TD > Border Collie
<TD > Tibeti terrier
<TD > Shetlandi juhaszkutya

<TR>
<TD COLSPAN=3 ALIGN=center>
<IMG SRC=collie jpg >

O
Objektum fogalma

m A weblap objektumokbdl &ll. llyenek pl.:
egy tablazatcella,
egy szovegrészlet
egy kép, stb...
m Az objektumoknak van neviik, és azt a
bbngészé tudja,
m de el is nevezhetjlik éket id="sajat_nev’
formaban.

</TABLE>
</BODY>
</HTML>
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Objektum elérése Névadas Az egérmozgas érzékelése

= Ha éppen benne van az, ami dolgozik, vagyis az
objektum sajat magara akar hivatkozni. llyenkor a
neve: this.
Ha nevet adunk neki, pl.: id="objektum_neve'
utasitassal, akkor a dokumentumot elérhetjiik igy:
getEl yld(‘obj _neve')
Mindkét esetben meg tudjuk valtoztatni az objektum
valamely tulajdonsagat azzal, hogy a tulajdonsag Uj
értékét irjuk eld.

= Adjunk nevet az el6bbi tablazat cellainak

<TABLE ALIGN=center BORDER=1>
<TR style="background:#00FFOO; text-align: center” >
<TD id="b'>
Border Collie
<TD id="t'>
Tibeti terrier
<TD id="5s'>
Shetlandi juhaszkutya
<TR>
<TD COLSPAN=3 ALIGN=center>
<IMG SRC=collie.jpg id="kep'>
</TABLE>

= onMouseOver
azt érzékeli, hogy az objektum folé vittik az
egérmutatot

= onMouseOut

azt érzékeli, hogy az egérmutatot elvissziik az
objektumrol

= onClick
rakattintunk az egérrel

tulajdonsagok (eseménykezeldk) beallitasat a tag-en
beliil kell elvégezni
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Cellahattér z6ldbdl sarga Teljes kod Zoldiiljon vissza
X ) T R . <TR style="background#00FF00; text-ali ter'> o L .
m A hattérszin-tulajdonsagot elérhetjiik pl.: a kdvetkezéképpen: qsi/; yekaren elan: center = Az elbbi cella hibaja persze, hogy megsargul ugyan a
style.background onMouseOver="document. (b).styl "HFFFFO0" "> cellahattér, ha folé vissziik az egeret, de ha elvisszik
= Legyen sarga: Border Collie onnan, nem zoldil vissza. )
getEl (b style. ound="#FFFF TDid=t 01 Persze lehet, I'r\ogy igy akarjuk, s akkor ezip.
onMouseOver="document. ('s').style. HFFFFO0" "> = Ha azt szeretnénk, hogy az elvitt egérmutaté hatasara a
Tibeti terrier cella visszanyerje piros szinét, akkor az onMouseOut
m Mindez akkor torténjen, ha folé vissziik az egeret <TDid='s eseményt is meg kell adnunk:
onMouseOver="document (t).style. s
Shetlandi juhaszkutya
<TDid:
<TR> onMouseOut="document. b).style. 00FFO00" "

MouseOver="document. b).style. #FFFFO0

Border Collie </TD>
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Kattintasra adja a képet Gyakorlas

m Az Onclick eseményt is meg kell adni

onClick="document.getElementByld('kep').src="collie.jpg’

<TR style="background:#00FF00; text-align: center”
>

<TD id="p'
onMouseOver=" ) styl
onMouseOut="
onClick="document getElementByld(‘kep') src="collie jpg ">

Border Collie
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