Gyakorlds: Eseménykezelok
Készits szamok.html néven egy html oldalt!

e Az oldal vaza egy egysoros haromcellas tablazat!
e A tdablazat egypontos szegéllyel, az oldalon kdzépre igazitva jelenjen meg!
e A celldk mérete vizszintesen és fliggélegesen 200-200px legyen!
e A celldk szine balrdl jobbra haladva:
o vilagossziirke:  #CCCCCC
o sotétszirke: #999999
o fekete: #000000
e A celldkban a széveg szine piros (#FFO000) a betlk mérete 400% legyen.
e A celldkban rendre az 1,2,3 szdmok jelenjenek meg, vizszintesen és fligg6legesen kozépre
igazitva.

irj eseménykezelSket, melyek elérik, hogy ha ...
e .. valamelyik cella folé vissziik az egeret, akkor a cellahattér fehér (#FFFFFF) lesz.
e ..valamelyik cella folil elvissziik az egeret, a cella hattérszine visszavaltozik az eredetire.

irj eseménykezel6t a harmadik celldra, mely megoldja, hogy ha rakattintunk, akkor az elsé celldban
egy 1-10 kozotti véletlen egész szam jelenik meg!

Segitség:
e Egy HTML elem tartalmanak megvaltoztatasa azonosité alapjan:
document.getElementByld(’azonosito’).innerHTML kifejezés tartalmazza egy tag és
zardparja kozti HTML kédot, ha ezt meg akarjuk valtoztatni, akkor = jel utan megadjuk az
értéket. pl: 'SZOVEG’
Ekkor az eredeti tartalom helyett ez jelenik meg: SZOVEG
e Véletlenszam generalas:

Math.floor(Math.random()*10)+1

Math.random() : [O; 1[ kozotti véletlen szam

Math.random()*10 : [O; 10[ kozotti véletlen szam
Math.floor(Math.random()*10) : [0;9] kozotti véletlen egész szam
Math.floor(Math.random()*10)+1 : [1;10] kozotti véletlen egész szam

Tehat onClick="document.getElementByld('EGY').innerHTML=Math.floor(Math.random()*10)+1"



